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le CLAVIER AZERTY

Vous trouverez le schéma du clavier sur la phegetutoriaux en cliquant stires zones du clavier AZERTY”

= http://lachapellegonaguet.free.fr/assoagowebat.html
Voici quelques indications principales concetriautilisation du clavier.

Les touchesalpha-numeériqueset alphabétiques

Chaque touche peut comporter 1, 2 ou 3 indinati

-» S'il 'y a qu'une seule indicatioflettre), le fait de frapper la lettre Vanscrire en minuscule.
Pour la transformer en MAJUSCULHgailit frapper la lettre avec la touctshift” enfoncée
Pour écrire une suite de caracténeslAJUSCULE, on peut aussi enfoncer la toustegrouillage” , souvent
symbolisée avec un cadenasigtaysitue juste au-dessus de la toushéft” . Attention, pour revenir aux
minuscules, il est nécessaireédappuyer sur la touche “verrouillage” (ce quiiegtile avec la touche “shift”)
- S’il y a_deux indicationsle fait de frapper simplement la touche va insda caractére inférieur.
Pour inscrife caractére supérieur faites comme pour les majuscules (toutdieft” ou touchée'verrouillage” )

= S'il y a _trois_indications
- le caractérénférieur gauche s’obtient en frappant la touche normalement,
- le caractersupérieur s’obtient en frappant la touche avec la toutdift” ou “verrouillage” enfoncée,
- le caracterinférieur droit s'obtient en frappant la touche avec la touZdeGr” enfoncée.

Cas particulier de I'accent circonflexe
En frappant ldouche de I'accent circonflexgou du tréma en appuyant sghift” ou*“verrouillage” ), rien ne se passe a
I'écran et c’est normal : c’est la mémoirel’dedinateur qui enregistre le caractére et c’@sfrappant sur la lettre suivante
(un “u”, un “e” ou un “i" par exemple) que lieitre accentuée apparait a I'écran.

Les touchedirectionnelles
Comme le nom l'indique, elle permettent degtirile curseur verticalement et horizontalemens sgraucun caractére
inscrit ne s’efface. En d’autres termes, ghesnettent d@ositionner le curseua un emplacement souhaité.

Le pavé numérique
Attention : la touche supérieure gauche du miéétre déverrouillée pour que le paveé soitf §etiyant vert allumé)
Les touche¥/Inser” et“./Suppr” fonctionnent a I'envers du clavier alphabétiqa&est en appuyant simplement la touche
“0” ou “.” que le_caractére supérieslinscrira.
“Inser” S|gn|f|e qu’un caractére inséré dans le texteevaplacer le caractére suivanti s’effacera. Pour insérer un caractére
entre deux caractéres que I'on veut conseiivee,faut pas qu’une touclitnser” ait été frappée. Si cela arrive, il suffit de
faire“Inser” a nouveau pour annuler I'effet non désiré.

Autres touches
Lagrande barreen bas du clavier permet I'espace
La toucheEntrée” permet de revenir a la ligifeu de sauter une ligne).
La touchéRetour” permet d’effacer vers la gauche
La toucheéSuppr” permet d’effacer vers la droite
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- les indications contenues dans ce tutorial saisteptibles d’évoluer -




